

 



SEKOLAH KEBANGSAAN
RANCANGAN PELAJARAN TAHUNAN (RPT)

DUNIA SAINS DAN TEKNOLOGI

Tahun 2 

	MINGGU
	STANDARD KANDUNGAN 
	STANDARD PEMBELAJARAN
	CADANGAN AKTIVITI
	CATATAN

	TEMA        :   SAINS HAYAT

UNIT         :   1.0 MANUSIA

	1
3/1/2016 – 

7/1/ 2016
& 
2

10/1/2016 –

14/1/2016

	1.1 Memahami manusia mempunyai keperluan asas untuk hidup


	Murid boleh:

1.1.1 Mengenal pasti keperluan asas manusia iaitu makanan, air, udara dan tempat perlindungan. 
1.1.2 Menyatakankan kepentingan keperluan asas kepada manusia. 

	TAJUK:  KEPERLUAN ASAS KITA
1.  Memerhatikan gambar/video situasi tentang pelbagai aktiviti manusia.
2. Bersoaljawab dan berbincang tentang aktiviti manusia mencari keperluan asas untuk hidup.
3. Mengenalpasti keperluan asas manusia.
4. Menyatakan kepentingan keperluan asas kepada manusia.
5. Melengkapkan lembaran aktiviti/BLA dengan betul.

	· Kreatif & Inovatif

· TMK



	3
18/1/2016 – 

 21/1/2016

	1.1 Memahami manusia mempunyai keperluan asas untuk hidup.


	Murid boleh:

1.1.3 Mengenal pasti makanan yang memberi tenaga, membantu tumbesaran, membantu menjaga kesihatan dan  membantu proses penyembuhan. 
1.1.4 Menaakul kepentingan pelbagai jenis makanan kepada manusia. 

	TAJUK:  MAKANAN DAN KHASIATNYA
1. Memerhatikan gambar/video pelbagai jenis makanan.
2. Mengenalpasti dan mengelaskan makanan mengikut khasiat ditentukan seperti 
· untuk memberi tenaga
· membantu tumbesaran
· menjaga kesihatan.
3. Membina carta MAKANAN DAN KHASIATNYA
	· Kreatif & Inovatif

· TMK



	4
24/1/2016 –

28/1/2016


	1.1 Memahami manusia mempunyai keperluan asas untuk hidup.


	Murid boleh:

1.1.5 Mencadangkan satu hidangan makanan dan menerangkan mengapa makanan tersebut dipilih.
1.1.6 Menjelaskan pemerhatian melalui lakaran, TMK, Penulisan atau lisan.


	TAJUK:  PILIHAN YANG BIJAK
1. Berbincang untuk mencadangkan satu hidangan makanan pada masa ditentukan.
2. Menerangkan mengapa makanan tersebut dipilih.
3. Menjelaskan pemerhatian melalui aktiviti membina KAD MENU PILIHAN SAYA.
4. Melengkapkan BLS dan lembaran aktiviti sebagai pengukuhan.

	· TMK

· EK1,EK2

	MINGGU


	STANDARD KANDUNGAN 
	STANDARD PEMBELAJARAN
	CADANGAN AKTIVITI
	CATATAN

	5
31/1/2016 –

4/2/2016
	1.2   Menghargai keperluan asas yang ada.


	Murid boleh:
1.2.1 Menerangkan makanan, air, udara dan tempat perlindungan yang bersih adalah penting untuk menjamin kesihatan. 
	TAJUK:  KEBERSIHAN KUNCI KESIHATAN
1. Bercerita tentang pengalaman di kedai makan yang kotor.
2. Menerangkan dengan memberikan contoh situasi mudah kepentingan menjaga kebersihan :
· makanan                   -  air
· tempat tinggal           -  udara
3. Melengkapkan lembaran aktiviti dan latihan dengan bimbingan guru.
	· EK5

	CUTI TAHUN BARU CINA

7 HINGGA 11 FEBRUARI 2016

	6

14/2/2016 –

18/2/2016
	1.2   Menghargai keperluan asas yang ada.


	Murid boleh:
1.2.2 Mempraktikkan pengambilan pelbagai jenis makanan berkhasiat supaya sihat. 
	TAJUK:  DAM KEBERSIHAN
1. Bermain Dam Kesihatan untuk mengetahui sebab dan akibat makanan yang diambil.
2. Menyenaraikan tindakan yang betul dalam aspek pengambilan makanan berdasarkan permainan dalam buku nota.
	· Kreatif & Inovatif

	7

21/2/2016 –

25/2/2016
&

8
28/2/2016 –

3/3/2016

	1.3 Mengaplikasi pengetahuan tentang tumbesaran manusia.


	Murid boleh:
1.3.1 Mengenalpasti perubahan yang berlaku pada diri mereka sejak dilahirkan iaitu membesar dari segi pertambahan saiz, tinggi dan berat. 
1.3.2 Membanding dan membezakan tumbesaran mereka dengan rakan dari segi saiz, tinggi dan berat dengan menjalankan aktiviti. 
1.3.3 Menjelaskan pemerhatian melalui lakaran, TMK, penulisan atau lisan.


	TAJUK:  TUMBESARAN KITA
1. Bersoaljawab untuk mengenalpasti perubahan pada diri murid dari segi pertambahan saiz, tinggi dan berat.
2. Bercerita dengan membuat perbandingan perubahan yang berlaku pada diri sendiri sejak lahir seperti perubahan :
· saiz, tinggi dan berat badan
· saiz tapak tangan dan tapak kaki

3. Mengukur dan membandingkan ketinggian serta berat badan antara murid.

4. Membina carta TINGGI DAN BERAT SAYA.

	· TMK
Kreatif & Inovatif

· EK5

	MINGGU


	STANDARD KANDUNGAN 
	STANDARD PEMBELAJARAN
	CADANGAN AKTIVITI
	CATATAN

	TEMA        :   SAINS HAYAT

UNIT          :   2.0 HAIWAN 

	9
	UJIAN BULANAN SATU 2016

6 HINGGA 10 MAC 2016

	CUTI PERTENGAHAN PENGGAL PERTAMA

 (11 MAC – 19 MAC 2016)

	10
20/3/2016 – 

24/3/2016
	2.1 Memahami haiwan mempunyai keperluan asas untuk hidup.


	Murid boleh:

2.1.1 Mengenal pasti keperluan asas haiwan iaitu makanan, air, udara dan tempat perlindungan.

2.1.2 Menyatakan kepentingan keperluan asas kepada haiwan.

	TAJUK:  KEPERLUAN ASAS HAIWAN
1. Bersoaljawab tentang keperluan haiwan peliharaan murid untuk mengenalpasti keperluan asas haiwan untuk hidup.
2. Menyatakan kepentingan keperluan asas haiwan.

	· EK1

· EK2



	11
27/3/2016 – 

31/3/2016
	2.1   Memahami haiwan mempunyai keperluan asas untuk hidup.


	Murid boleh:

2.1.3  Memberi contoh haiwan dan makanan yang dimakan. 

2.1.4 Mengelaskan haiwan mengikut makanan dimakan iaitu makan tumbuhan sahaja, makan haiwan sahaja atau makan haiwan dan tumbuhan.
	TAJUK:  DIET  HAIWAN

1. Membuat pemerhatian cara pemakanan haiwan dan makanan yang dimakan.
2. Menamakan haiwan dan makanan yang dimakan.

3. Mengelaskan haiwan mengikut makanan dan membina mobil Diet Haiwan.

4. Melengkapkan lembaran aktiviti diberikan.


	· EK1

· EK2

	12
3/4/2016 –

7/4/2016

	2.1   Memahami haiwan mempunyai keperluan asas untuk hidup.
	Murid boleh:

2.1.5  Mengenal pasti tempat perlindungan haiwan seperti sarang, reban, lubang atas pokok, kandang, gua, di dalam air dalam tanah dan di celah batu atau kayu. 
	TAJUK:  RUMAHKU SYURGAKU

1. Menamakan beberapa jenis tempat perlindungan haiwan berdasarkan haiwan yang dikenalpasti.
2. Membina Diorama Kami mengikut jenis haiwan yang dikenalpasti.
3. Melengkapkan lembaran aktiviti diberikan dengan kemas dan betul.

	· EK1

	MINGGU


	STANDARD KANDUNGAN 
	STANDARD PEMBELAJARAN
	CADANGAN AKTIVITI
	CATATAN

	13
10/4/2016 –

14 /4/2016


	2.1   Memahami haiwan mempunyai keperluan asas untuk hidup.


	Murid boleh:

2.1.6 Menyatakan kepentingan haiwan kepada manusia, tumbuhan dan haiwan lain. 
2.1.7 Menjelaskan pemerhatian melalui lakaran, TMK, penulisan atau lisan.
	TAJUK:  FAEDAH BERSAMA-SAMA

1. Bersoaljawab tentang jenis haiwan yang digunakan dalam aktiviti harian seperti ikan, kuda, lembu dan cacing.
2. Menyatakan kepentingan haiwan dikenalpasti kepada manusia, tumbuhan dan haiwan lain.
3. Membina buku skrap FAEDAH BERSAMA-SAMA.
4.  Melengkapkan lembaran aktiviti dengan betul.
	· EK1

	14
17/4/2016 –

21 /4/2016
	3. Menghargai pelbagai haiwan di sekeliling kita.
	Murid boleh:

2.2.1 Menunjukkan kasih-sayang terhadap haiwan     dengan cara tidak menganiaya haiwan.

	TAJUK:  SAYANGI HAIWAN

1. Bercerita tentang cara-cara menyayangi haiwan berdasarkan pengalaman sendiri /persekitaran.
2. Menyatakan nilai-nilai murni dikenalpasti berdasarkan cerita.
3. Menulis semula nilai-nilai murni yang dikenalpasti.

	· Kreatif & Inovatif

· Keusahawanan

· TMK

	15
24/4/2016 –

28/4/2016
	2.3   Memahami tumbesaran haiwan
	Murid boleh :

2.3.1   Mengenal pasti cara haiwan membiak iaitu      melahirkan anak dan bertelur
2.3.2  Mengelas haiwan berdasarkan cara    pembiakan. 
	TAJUK:  BERMULA DI SINI

1. Bersoaljawab tentang cara-cara haiwan membiak.
2. Menonton video/rakaman CD haiwan beranak/ bertelur.
3. Mengenalpasti pengkelasan haiwan berdasarkan cara pembiakan yang betul dan membina carta berkaitan dengan bimbingan guru.
4. Melengkapkan lembaran aktiviti dengan kemas.

	· TMK

· Keusahawanan

· Kreatif & Inovatif

	CUTI HARI PEKERJA – 01 MEI 

CUTI HARI PEKERJA

	16

01/5/2016 – 

05/5/2016


	2.3   Memahami tumbesaran haiwan
	Murid boleh :

2.3.3   Mengenal pasti perubahan yang berlaku pada haiwan sejak dilahirkan iaitu membesar dari segi perubahan rupa dan pertambahan saiz. 
2.3.4   Mengenal pasti anak haiwan yang menyerupai ibunya dan yang tidak menyerupai ibunya. 
	TAJUK:  DARI KECIL HINGGA DEWASA

1. Memerhatikan carta /rakaman video tentang perubahan tumbesaran haiwan sejak dilahirkan sehingga dewasa.
2. Mengenalpasti anak haiwan yang menyerupai dan tidak menyerupai ibunya.

3. Melengkapkan lembaran aktiviti dengan kemas dan betul.


	· TMK

· Keusahawanan

· Kreatif & Inovatif

	MINGGU


	STANDARD KANDUNGAN 
	STANDARD PEMBELAJARAN
	CADANGAN AKTIVITI
	CATATAN

	16

01/5/2016 – 

05/5/2016


	2.3   Memahami tumbesaran haiwan
	Murid boleh :

2.3.5   Merekod perubahan tumbesaran haiwan seperti rama-rama atau katak dari segi rupa dengan memerhati haiwan sebenar. 

2.3.6   Menjelaskan pemerhatian melalui lakaran, TMK, penulisan atau lisan.
	TAJUK:  IBU DAN ANAK

1. Memerhatikan carta /rakaman video tentang perubahan tumbesaran haiwan sejak dilahirkan sehingga dewasa.
2. Membina carta perubahan tumbesaran haiwan dikenalpasti seperti katak, rama-rama dan nyamuk.
3. Melengkapkan lembaran aktiviti dengan betul.


	· TMK

· Keusahawanan

· Kreatif & Inovatif

	17
8/5/2016 –

12/5/2016
	2.4   Memahami pergerakan haiwan
	Murid boleh :
2.4.1 Menjelaskan cara haiwan bergerak seperti berjalan, merangkak,terbang, berenang, menjalar, mengengsot, merayap, berlari dan melompat.
2.4.2 Menjalankan simulasi cara haiwan bergerak seperti ikan berenang, burung terbang, lembu berjalan, kura-kura merangkak, ular menjalar, siput babi mengengsot, semut merayap, kuda berlari dan katak melompat. 


	TAJUK:  GERAK HAIWAN

1. Bercerita sambil melakonkan cara-cara pergerakan haiwan yang diceritakan.
2. Menyanyikan lagu Gerak Haiwan sambil beraksi.
3. Menyenaraikan nama haiwan dan cara-cara pergerakannya yang betul dalam bentuk jadual dengan bimbingan guru.
4. Melengkapkan lembaran aktiviti dengan kemas dan betul.
	· Kreatif & Inovatif

· EK5

	18
15/5/2016 –

19/5/2016
	2.4   Memahami pergerakan haiwan
	Murid boleh :

2.4.3   Menyatakan kepentingan pergerakan kepada haiwan. 
2.4.4   Menjelaskan pemerhatian melalui lakaran, TMK, penulisan atau lisan.


	TAJUK:  KE MANAKAH HENDAK DITUJU?

1. Berbincang tentang tujuan pergerakan haiwan seperti :
· mencari makanan
· mencari kawan /pasangan
· untuk keselamatan /lari daripada musuh
2.  Melengkapkan lembaran aktiviti dengan betul.

	· TMK

· Kreatif & Inovatif

· EK5

	MINGGU


	STANDARD KANDUNGAN 
	STANDARD PEMBELAJARAN
	CADANGAN AKTIVITI
	CATATAN

	TEMA       :   SAINS HAYAT

UNIT         :   3.0 TUMBUHAN

	19
	PEPERIKSAAN PERTENGAHAN TAHUN  2016

22.05.2016  hingga  26.05. 2016

	CUTI  PENGGAL PERTAMA TAHUN 2016

 (27 MEI – 11 JUN 2016)

	20
12/6/2016 –

16/6/2016
	3.1 Memahami keperluan asas tumbuhan

	Murid boleh :
3.1.1 Mengenal pasti keperluan asas tumbuhan iaitu air, udara dan cahaya matahari 
3.1.2 Menaakul kepentingan air, udara dan cahaya matahari kepada tumbuhan dengan menjalankan penyiasatan. 
3.1.3 Menjelaskan pemerhatian melalui lakaran, TMK, penulisan atau lisan.
	TAJUK:  KEPERLUAN ASAS TUMBUHAN

1. Bersoaljawab  untuk menjana idea murid tentang keperluan asas tumbuhan untuk hidup iaitu air, udara dan cahaya matahari.
2. Memerhatikan pertumbuhan dan keadaan dua  anak pokok yang diberikan keperluan berbeza.

3. Melengkapkan lembaran aktiviti dengan kemas dan betul.
	· EK5

	21

19/6/2016 –

23/6/2016
	3.2 Menyedari tumbuhan mempunyai keperluan asas untuk hidup.
	Murid boleh :
3.2.1 Menjaga tumbuhan dengan memberikan keperluan  asasnya bagi memastikan ia hidup dan subur.


	TAJUK:  PENTINGNYA KEPERLUAN ASAS

1. Berbincang tentang kepentingan keperluan asas kepada tumbuhan.
2. Menjalankan penyiasatan untuk mengenalpasti keperluan asas tumbuhan supaya hidup dan subur seperti air, baja dan cahaya matahari.
3. Melengkapkan lembaran aktiviti dengan betul.

	· EK5

· Kreatif & Inovatif



	22
26/6/2016 –

30/6/2016
	3.3 Memahami tumbesaran tumbuhan.


	Murid boleh :

3.3.1 Merekod perubahan yang berlaku pada tumbuhan semasa membesar dari segi pertambahan tinggi atau bilangan daun dengan menjalankan penyiasatan ke atas tumbuhan sebenar.

3.3.2  Menjelaskan pemerhatian melalui lakaran, TMK, penulisan atau lisan.
	TAJUK:  LIHATLAH TUMBESARANKU

1. Membuat  permerhatian terhadap pertumbuhan anak pokok melalui video atau dengan menjalankan penyiasatan menanam benih kacang hijau atau keembung.
2. Merekod perubahan pertumbuhan anak benih dari segi ketinggian, bilangan daun, saiz daun dan ukuran lilitan batang.

3. Melengkapkan jadual dan  lembaran aktiviti.
	· Kreatif & Inovatif



	CUTI SEMPENA HARI RAYA AIDILFITRI

03 HINGGA 7 JULAI 2016

	MINGGU


	STANDARD KANDUNGAN 
	STANDARD PEMBELAJARAN
	CADANGAN AKTIVITI
	CATATAN

	TEMA       :   SAINS FIZIKAL
UNIT         :   4.0 TERANG DAN GELAP

	23
10/7/2016 –

14/7/2016
	4.1   Menganalisis keadaan terang dan gelap.
	Murid boleh :

4.1.1   Mengenal pasti sumber cahaya seperti matahari, lampu, lampu suluh dan api. 
4.1.2   Membezakan keadaan terang dan gelap melalui penyiasatan. 
4.1.3   Menerangkan bagaimana bayang-bayang dihasilkan melalui aktiviti. 
	TAJUK:  YANG MANAKAH SUMBER CAHAYA

1. Membuat  permerhatian terhadap beberapa situasi melibatkan waktu terang atau gelap.
2. Membezakan keadaan terang dan gelap melalui penyiasatan mudah dengan bimbingan guru.
3. Menyenaraikan sumber cahaya seperti cahaya matahari, api, lampu, kilat dan lilin.
4. Melengkapkan lembaran aktiviti dengan betul.

	· TMK

· Kreatif & Inovatif



	24

17/7/2016 –

21/7/2016

	4.1   Menganalisis keadaan terang dan gelap.
	Murid boleh :

4.1.4   Menaakul kepentingan cahaya kepada manusia. 
4.1.5   Menjelaskan pemerhatian melalui lakaran TMK, penulisan atau lisan.
	TAJUK:  PENTINGNYA CAHAYA

1. Bersoal jawab tentang kepentingan cahaya dalam kehidupan manusia seperti :
· menerangi tempat yang gelap
· menunjukkan arah sesuatu tempat
· bahan hiburan / permainan
2. Menjalankan aktiviti untuk membuktikan kepentingan cahaya.
3. Melengkapkan lembaran aktiviti dengan betul.

	

	
	4.2    Mengaplikasi pengetahuan tentang pembentukan bayang-bayang.
	Murid boleh :

4.2.1   Mencipta permainan bayang-bayang. 
	TAJUK:  WAYANG KULIT

1. Menjalankan aktiviti menghasilkan bayang-bayang :
· Kotak ajaib
· Wayang kulit
2. Melengkapkan lembaran aktiviti dengan betul.


	· Kreatif & Inovatif



	MINGGU


	STANDARD KANDUNGAN 
	STANDARD PEMBELAJARAN
	CADANGAN AKTIVITI
	CATATAN

	TEMA       :   TEKNOLOGI DAN KEHIDUPAN LESTARI
UNIT         :   5.0 ASAS TEKNOLOGI

	25

	UJIAN BULANAN 2 2016

24.07. 2016  hingga 28.07. 2016


	26
31/7/2016 –

04/8/2016
&
27
07/8/2016 –

11/8/2016
	5.1  Mengaplikasikan pengetahuan tentang pemasangan komponen set binaan berdasarkan manual bergambar
	Murid boleh :

5.1.1   Membaca dan menerangkan manual. 
5.1.2   Mengenal pasti komponen set binaan berpandukan manual bergambar. 

5.1.3   Memilih komponen set binaan berpandukan manual bergambar. 
5.1.4   Memasang komponen set binaan berpandukan manual bergambar. 
5.1.5   Melakarkan hasil binaan menggunakan bentuk asas. 
	TAJUK:  MEMASANG KOMPONEN SET BINAAN

1. Membaca manual bergambar set binaan dan kit model untuk memahaminya dengan bimbingan guru.
2. Mengenalpasti bentuk, warna dan fungsi komponen berpandukan manual  bergambar.

3. Memilih komponen set binaan berpandungan manual bergambar.

4. Memasang komponen set binaan atau kit

       model berpandukan manual bergambar.

5. Melakar hasil binaan menggunakan bentuk-bentuk asas yang telah dipelajari.


	· TMK

· EK1,EK2,EK4

· Kreatif & Inovatif

	28
14/8/2016 –

18/8/2016
	5.1   Mengaplikasikan pengetahuan tentang pemasangan komponen set binaan berdasarkan manual bergambar
	Murid boleh :

5.1.6   Menceritakan hasil binaan secara lisan.
5.1.7   Membuka hasil binaan mengikut urutan. 
5.1.8   Menyimpan komponen yang telah dibuka ke bekas penyimpanan. 

	TAJUK:  MEMBUKA HASIL BINAAN

1. Bercerita tentang hasil binaan dari pelbagai aspek seperti :
· perancangan
· pemilihan komponen
· fungsi 

· kerjaya berkaitan
2. Membuka hasil binaan mengikut urutan yang betul berdasarkan manual pemasangan.

3. Menyimpan komponen yang telah dibuka ke dalam bekas penyimpanan dengan teratur.


	· EK1,EK5

	MINGGU


	STANDARD KANDUNGAN 
	STANDARD PEMBELAJARAN
	CADANGAN AKTIVITI
	CATATAN

	TEKNOLOGI MAKLUMAT DAN KOMUNIKASI

	29
21/8/2016 –

25/8/2016
&

30
28/8/2016 –

01/9/2016
	1.0 Menggunakan TMK secara bertanggungjawab dan beretika.

2.0 Memilih dan mengaplikasikan sumber TMK yang bersesuaian.
	Murid boleh :
1.1     Memastikan perkakasan komputer dan persekitarannya berada dalam keadaan kemas dan bersih.

2.2     Menggunakan kekunci anak panah, Caps Lock dan Shift.

2.3     Menggunakan tetikus untuk klik dan seret serta menyalin dan tampal.
	TAJUK:  DI MANAKAH HARUS BERMULA

1. Meneroka dan bermain-main dengan papan kekunci yang rosak untuk memahirkan jejari dengan bimbingan guru.
2. Mengenal nama jari dan kedudukan jari pada baris kekunci rumah.
3. Menaip abjad untuk melancarkan MS Word 2003 dengan jejari yang betul.
4. Menggunakan kekunci anak panah, Caps Lock, Shift dan tetikus untuk klik dan seret .

	

	30
28/8/2016 –

01/9/2016
	CUTI HARI KEBANGSAAN 2016

31 0GOS- RABU

	31
04/9/2016 –

08/9/2016

	1.0 Menggunakan TMK secara bertanggungjawab dan beretika.
	Murid boleh :
1.1 Memastikan perkakasan komputer dan persekitarannya berada dalam keadaan kemas dan bersih.

	TAJUK:  SAYA BOLEH MENAIP

1. Memastikan perkakasan komputer dan persekitarannya berada dalam keadaan kemas 
       dan bersih sebelum memulakan kerja.

2. Menaip teks nama sendiri dengan kedudukan jari yang betul pada kekunci rumah di papan kekunci.

3. Menukar fon, saiz dan warna fon teks ditaip dengan menggunakan pemproses kata (MS Word) atau perisian persembahan (MS Power Point) dengan bimbingan guru secara demonstrasi.

4. Menyimpan hasil kerja dan mempersembahkan kepada rakan.
5. Mencetak dokumen dalam dua salinan
	· Kreatif & Inovatif

	CUTI PERTENGAHAN PENGGAL KEDUA

(09 SEPTEMBER – 17 SEPTEMBER 2016)


	MINGGU


	STANDARD KANDUNGAN
	STANDARD PEMBELAJARAN
	CADANGAN AKTIVITI
	CATATAN

	32
04/9/2016 –

08/9/2016
	2.0   Memilih dan mengaplikasikan sumber TMK yang bersesuaian.
	Murid boleh :
1.2 Memastikan perkakasan komputer dan persekitarannya berada dalam keadaan kemas dan bersih.
	TAJUK:  SAYA BOLEH MENAIP

6. Memastikan perkakasan komputer dan persekitarannya berada dalam keadaan kemas 
       dan bersih sebelum memulakan kerja.

7. Menaip teks nama sendiri dengan kedudukan jari yang betul pada kekunci rumah di papan kekunci.

8. Menukar fon, saiz dan warna fon teks ditaip dengan menggunakan pemproses kata (MS Word) atau perisian persembahan (MS Power Point) dengan bimbingan guru secara demonstrasi.

9. Menyimpan hasil kerja dan mempersembahkan kepada rakan.
10. Mencetak dokumen dalam dua salinan
	Kreatif & Inovatif
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25/9/2016 –

29/9/2016

	2.0   Memilih dan mengaplikasikan sumber TMK yang bersesuaian.


	Murid boleh :

2.9 Menggunakan transisi slaid dalam persembahan dengan menggunakan perisian persembahan (MS Power Point)

2.10 Menukar latar belakang dalam perisian persembahan (MS Power Point)
	TAJUK:  MUDAHNYA BUAT PERSEMBAHAN

1. Menggunakan program MS Powerpoint  untuk membina  persembahan Pengelasan Haiwan Mengikut Makanan Yang Dimakan.
2. Membina transisi slaid dengan :
· memasukkan teks

· masukkan / tukar imej

· masukkan / tukar audio

· masukkan / tukar latar belakang
3. Menyimpan hasil kerja dan mempersembahkannya kepada rakan.
	· Kreatif & Inovatif

	CUTI AWAL MUHARAM 2016

2 OKTOBER- AHAD

	34

02/10/2016 –

06/10/2016
	2.0   Memilih dan mengaplikasikan sumber TMK yang bersesuaian.


	Murid boleh :

2.9 Menggunakan transisi slaid dalam persembahan dengan menggunakan perisian persembahan (MS Power Point)

2.10 Menukar latar belakang dalam perisian persembahan (MS Power Point)
	TAJUK:  MUDAHNYA BUAT PERSEMBAHAN

4. Menggunakan program MS Powerpoint  untuk membina  persembahan Pengelasan Haiwan Mengikut Makanan Yang Dimakan.
5. Membina transisi slaid dengan :
· memasukkan teks

· masukkan / tukar imej

· masukkan / tukar audio

· masukkan / tukar latar belakang
6. Menyimpan hasil kerja dan mempersembahkannya kepada rakan.
	· Kreatif & Inovatif

	MINGGU


	STANDARD KANDUNGAN 
	STANDARD PEMBELAJARAN
	CADANGAN AKTIVITI
	CATATAN
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09/10/2016 –

13/10/2016
	1.0 Menggunakan TMK secara bertanggungjawab dan beretika.
2.0   Memilih dan mengaplikasikan sumber TMK yang bersesuaian.
3.0   Menggunakan TMK untuk mencari, mengumpul, memproses dan menggunakan maklumat.
	Murid boleh :
1.3      Mengetahui sumber maklumat yang diperolehi.
2.8      Menghasilkan persembahan yang mengandungi elemen teks, imej dan audio dengan menggunakan perisian persembahan (MS Power Point)

3.1     Mencari maklumat dalam bentuk teks dan imej berdasarkan kata kunci menggunakan enjin carian.
3.2      Mengekstrak, mengumpul dan menyimpan maklumat.


	TAJUK:  BUKU SKRAP DIGITAL 

1. Menggunakan persembahan MSWord atau MSPowerpoint untuk membina carta atau gambar yang mengandungi elemen teks, audio, dan imej dengan bimbingan guru.

2. Menggunakan pelayar enjin carian seperti Google atau Internet Explorer untuk mencari maklumat berdasarkan kata kunci.

3. Mencari maklumat dalam bentuk teks dan imej berdasarkan kata kunci menggunakan enjin carian dengan betul.

4. Menyimpan semua maklumat dan hasil kerja ke dalam folder nama sendiri.
	· Kreatif & Inovatif

	36
16/10/2016 –

20/10/2016
	2.0   Memilih dan mengaplikasikan sumber TMK yang bersesuaian.
6.0   Menggunakan TMK untuk meningkatkan produktiviti dan pembelajaran.


	Murid boleh :
2.4     Membentuk jadual 3 lajur x 2 baris dengan menggunakan perisian pemproses kata (MS Word).
2.5     Menambah lajur dan  baris dengan menggunakan perisian pemproses kata (MS Word).

2.6     Menaip teks dan menyisipkan imej ke dalam jadual.
6.1     Mengubahsuai hasil kerja sedia ada dengan menggunakan jadual, imej, audio dan pelbagai format fon mengikut kesesuaian.

	TAJUK:  MARI BINA JADUAL
1. Menggunakan
2. Membina jadual dengan cara yang betul dengan bimbingan guru :

· menggunakan kekunci Caps Lock

· membentuk jadual 3 lajur x 2 baris

· menaip teks ke dalam jadual

· menambah lajur

· menambah baris

· menukar warna fon

3. Menyimpan hasil kerja dan mempersembahkannya kepada rakan.
	· Kreatif & Inovatif



	MINGGU


	STANDARD KANDUNGAN 
	STANDARD PEMBELAJARAN
	CADANGAN AKTIVITI
	CATATAN

	37
23/10/2016 –

27/10/2016
	1.0 Menggunakan TMK bertanggungjawab dan beretika.
secara
3.0 Menggunakan TMK untuk mencari, mengumpul, memproses dan menggunakan maklumat.
4.0   Menggunakan TMK untuk memperoleh dan berkongsi maklumat.
	Murid boleh :
1.4  Mengamalkan etika penggunaan kata laluan dan teks semasa berkomunikasi dalam talian.
6.3 Mengintegrasi maklumat dalam perisian pemproses kata (MS Word) dan perisian persembahan (MS Power Point)

4.1 Berkongsi idea dengan menghantar dan membalas e-mel kepada seorang penerima.


	TAJUK:  KONGSI MAKLUMAT

1. Mengenal cara berkongsi maklumat melalui e-mel (mel elektronik)  melalui persembahan MSPowerpoint, gambar atau carta.

2. Menggunakan pelayar Internet Explorer (IE) untuk mengakses maklumat.

3. Mendaftar dan membina akaun e-mel dengan langkah yang betul secara bimbingan demonstrasi oleh guru.

4. Menghantar (Send) atau membalas e-mel (Reply) kepada guru atau rakan.
5. Mendaftar keluar dan menutup Internet Explorer (IE).
	· Kreatif & Inovatif

· EK3,EK4,EK5

· EK1



	CUTI PERAYAAN DEEPAVALI  

29HB OKT0BER HINGGA 1HB NOVEMBER 2016

	38
2/11/2016 –

3/11/2016
	5.0   Menggunakan TMK untuk penyelesaian masalah dan membuat keputusan.

	Murid boleh :
5.1    Membentangkan tugasan dengan menggunakan perisian aplikasi dan sumber TMK yang bersesuaian (MS Word atau MS 
         Power Point)

7.1   Menghasilkan tugasan dengan menggunakan perisian aplikasi yang bersesuaian untuk menyampaikan idea baru.


	TAJUK:  MARI GUNAKAN  E-MEL

1. Membuka pelayar Internet Explorer (IE) untuk mengakses maklumat.

2. Membuka akaun e-mel sendiri dengan langkah yang betul sebagai aktiviti pengukuhan dan ulangan pelajaran sebelumnya.

3. Menghantar (Send) atau membalas e-mel (Reply) kepada guru atau rakan.
4. Mendaftar keluar dan menutup Internet Explorer (IE) dengan betul.
	Pengulangan kemahiran 

	
	7.0   Menggunakan TMK untuk mengemukakan idea dan maklumat secara kreatif dan inovatif.
	
	5. 
	


	MINGGU


	STANDARD KANDUNGAN 
	STANDARD PEMBELAJARAN
	CADANGAN AKTIVITI
	CATATAN

	39

6/11/2016 –

10/11/2016
	PEPERIKSAAN AKHIR TAHUN 2016

	40

13/11/2016 –

17/11/2016
	PERBINCANGAN KERTAS PEPERIKSAAN AKHIR TAHUN 2016
PENGURUSAN PBS 2016

	41

20/11/2016 –

24/11/2016
	PENGURUSAN PBS 2016

PEMULANGAN BUKU TEKS, NAIK KELAS, & PEMINJAMAN BUKU TEKS

	CUTI AKHIR TAHUN 2016

25 NOVEMBER 2016 - 31 DISEMBER 2016
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